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Grande Section 

Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité artistique 

Activité artistique 

Animaux de la ferme 
 
Résumé : 
 

Cette séquence propose diverses activités sur la thématique des 
animaux de la ferme : dessin, activité graphique et fabrication 
d’animaux en 3 dimensions. 
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La sensibilité, l’imagination, la création 

            

Animaux de la ferme 
 

(PS/MS/GS) 
 
 
 
 
Cette séquence propose diverses activités sur la thématique des animaux de la ferme : dessin, activité graphique et fabrication 
d’animaux en 3 dimensions. 
 
 
Compétences visées spécifiques aux arts visuels : 
 
- Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation. 
- Adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, support, matériaux). 
- Réaliser une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé. 
- Observer et décrire des œuvres. 
 
 
Compétences relatives au langage oral : 
 
- Echanger, s’exprimer : dire, décrire, expliquer après avoir terminé une activité, participer à un échange collectif, exprimer 
ses émotions. 
- Comprendre des consignes, acquérir et utiliser un vocabulaire concernant l’activité. 
 
 
 
 
 
 
 
  


