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Jeu du tfrésor,
résolution de probleme

Résume :

Les séances s'articuleront autour des objectifs suivants : créer une |

collection équipotente, utiliser le nombre comme mémoire d'une
quantité, résoudre un probleme de type additif, utiliser le nombre
pour résoudre des problemes variés.
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Classe de Grande Section

Jeu du Trésor
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